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REGULAMENTUL LIGII DE TENIS DE

MASA ,,SMART SPIN” |IAS|
SEZONUL 2026

1. CADRUL GENERAL SI ACCESIBILITATEA

1.1. Liga de tenis de masa ,Smart Spin” lasi este o competitie locala independenta,
organizata pe etape saptamanale pe o perioada de 12 saptamani, iar in saptamana 13
va avea loc Cupa Smart Spin si premierea festiva. Competitia este administrata tehnic
prin platforma online dedicata competitiei.

1.2. Competitia se va desfasura pe doua categorii valorice distincte: START (ST) si
ADVANCED (AD). Categoriile superioare PRO (PR) si PEAK (PK) vor fi introduse
intr-un sezon ulterior.

1.3. Jucatorii sunt repartizati in categorii pe baza Ratingului de Performanta (MP):

START (ST): Prag MP < 10,00.

ADVANCED (AD): Prag MP intre 10,00 — 23,99.

PRO (PR): Prag MP intre 24,00 — 37,99 (pentru sezoanele urmatoare).
PEAK (PK): Prag MP = 38,00 (pentru sezoanele urmatoare).
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1.4. Jucatorii care nu au istoric sau puncte in circuitul AmaTur sunt eligibili pentru
participare si vor fi integrati in sistemul competitional sub statutul de New Entry (NE).

1.5. Participarea la Liga ,Smart Spin” presupune acceptarea prezentului regulament si
respectarea principiilor de fair-play, respect si comportament sportiv.

2. ORGANIZAREA ETAPELOR SAPTAMANALE

2.1. Liga se desfasoara prin etape saptamanale, fiecare etapa reprezentdnd o
competitie distincta, ale carei rezultate contribuie la Clasamentul General al sezonului.

2.2. Numarul maxim de participanti la o etapa este stabilit in functie de capacitatea
spatiului si de numarul de mese disponibile.

2.3. Pentru desfasurarea unei etape sunt necesari minimum 6 jucatori.

2.4. In functie de numarul de participanti si de conditiile logistice, organizatorul va stabili
formatul de joc astfel incéat etapa sa se desfasoare in conditii optime.
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2.5. Organizatorul isi rezerva dreptul de a adapta formatul unei etape in functie de
numarul efectiv de participanti, timpul disponibil si conditiile logistice.

2.6. Inscrierile se realizeaza prin canalele oficiale comunicate de organizator, respectiv
grupul dedicat de WhatsApp sau platforma online a Ligii.

3. SISTEMUL DE JOC

3.1. In functie de numarul de participanti inscrisi, etapa se poate desfasura in unul
dintre urmatoarele formate competitionale:

a) Sistemul ,Fiecare cu fiecare” (Round Robin Complet): Toti participantii sunt
plasati intr-o singura grupa unica de joc. Se disputa meciuri directe intre toti concurentii,
astfel incét fiecare joaca cu absolut toatd lumea. Clasamentul final al etapei si ierarhia
unica se extrag direct din linia grupei.

b) Grupe Inferioare (Initiale): Jucatorii sunt impartiti in mai multe grupe initiale, pe
baza clasamentului existent (capi de serie) si prin aplicarea regulii sarpelui (Serpentine
Draft). in fiecare grupa initiala se joaca in sistem campionat (fiecare cu fiecare), scopul
fazei fiind stabilirea ierarhiei valorice initiale in interiorul fiecarei grupe.

c) Grupe Superioare (Reechilibrare): O a doua faza de grupe intermediare,
conceputa pentru a mentine un nivel ridicat de competitivitate. Jucatorii sunt redistribuiti
in grupe noi folosind regula sarpelui (Serpentine Draft) sau a sarpelui decalat (Shifted
Serpentine Draft), pe baza rezultatelor si pozitiilor obtinute in grupele inferioare. Fiecare
grupa superioara isi stabileste o noua ierarhie interna.

d) ,Linie” (Meciuri pe Pozitii Similare): Faza de clasament care elimind complet
locurile la comun. Ocupantii acelorasi pozitii din faza anterioarad joaca meciuri directe
sau mini-grupe finale cu ceilalti jucatori clasati pe aceleasi pozitii. Locurile | joaca strict
intre ele pentru podium, locurile Il pentru pozitiile de mijloc, iar locurile inferioare pentru
consolare, garantand un clasament final unic.

e) Sistemul Split-Swiss (Elvetian Hibrid): Sistem hibrid care ruleaza doua sisteme
elvetiene paralele si independente. Jucatorii sunt impartiti prin regula sarpelui in doua
grupe (A si B). Fiecare grupa joaca un numar fix de runde in sistem elvetian (in prima
runda prima jumatate cu a doua jumatate, apoi castigatorii cu castigatorii si pierzatorii
cu pierzatorii). Jucatorul care nu se poate imperechea cu un castigator va juca cu cel
mai bun pierzator disponibil. Ulterior, se trece la meciuri incrucisate pe pozitii intre cele
doua grupe.

f) Sistemul ,X” (Tablou Complet / Eliminare Progresiva): O faza eliminatorie sau de
avansare directd, in care jucatorii calificati din grupe diferite sunt Tmperecheati
incrucisat. Ocupantii locurilor fruntase dintr-o grupa joaca impotriva ocupantilor locurilor
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secunde din cealalta grupa (ex: Locul 1 Grupa A vs Locul 2 Grupa B). Structura grafica
a acestor imperecheri intersectate formeaza o structura in forma de X", permitand
selectarea rapida a finalistilor si pastrand tablouri de consolare in oglinda pentru restul
pozitiilor.

3.2. Indiferent de formatul ales, organizatorul va urmari ca fiecare participant sa dispute
minimum 5 meciuri in cadrul unei etape.

3.3. Formatul concret al fiecarei etape va fi stabilit in functie de numarul de participanti
si va fi comunicat Thainte de inceperea competitiei.

3.4. Toate partidele se disputa dupa sistemul cel mai bun din 5 seturi (3 din 5).

3.5. Toate meciurile se disputa pe minimum doua mese aprobate ITTF si cu mingi de
competitie de 3 stele.

3.6. Fiecare meci disputat in cadrul unei etape reprezinta o partida oficiala si contribuie
la actualizarea ratingului ELO/MP al celor doi jucatori.

4. CLASAMENTUL UNEI ETAPE SIDEPARTAJAREA

4.1. Clasamentul final al unei etape este stabilit in functie de numarul de victorii obtinute
de fiecare jucator.

4.2. in cazul egalitatii la numarul de victorii, departajarea se realizeaza in urmatoarea
ordine:

a) Rezultatul meciului direct, in cazul in care egalitatea este strict intre doi
jucatori;

b) Coeficientul seturilor (raportul dintre totalul seturilor castigate si totalul seturilor

pierdute), calculat strict Tn meciurile dintre jucatorii aflati in egalitate;

c) Punctaverajul realizat in meciurile disputate intre jucatorii aflati la egalitate;

d) Disputarea unui set de departajare (pana la 11 puncte) intre jucatorii care se
afla in continuare la egalitate perfecta, in cazul in care criteriile de la lit. a)-c) nu pot
departaja clasamentul.
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5. RATINGUL DE PERFORMANTA - ELO

5.1. Clasamentul general al Ligii utilizeaza un sistem de rating de tip ELO (denumit
familiar MP), destinat masurarii performantei sportive individuale.

5.2. Ratingul se actualizeaza dupa fiecare meci oficial disputat in cadrul Ligii.

5.3. Actualizarea ratingului tine cont de valoarea celor doi jucatori ihaintea meciului si
de rezultatul efectiv al partidei.

5.4. Victoria impotriva unui jucator cu rating superior produce o crestere mai mare a
ratingului decat victoria impotriva unui jucator cu rating inferior.

5.5. In mod similar, infrangerea in fata unui jucator cu rating inferior produce o scidere
mai mare a ratingului decat infrangerea in fata unui jucator cu rating superior.

5.6. Pentru calculul ratingului se ia in considerare rezultatul final al meciului, respectiv
victorie sau infrAngere, indiferent daca partida s-a incheiat 3-0, 3-1 sau 3-2.

5.7. Jucatorii care au istoric AmaTur intra in Smart Spin cu MP-ul AmaTur disponibil la
momentul intrarii in Liga. Ulterior, MP-ul este actualizat prin sistemul propriu de rating al
Ligii Smart Spin si nu se reseteaza atunci cand un jucator schimba categoria.

6. RATINGUL DE START SI STATUTUL JUCATORILOR
NOI - NEW ENTRY (NE)

6.1. Statutul New Entry (NE) reprezintd o conditie temporara a jucatorilor care nu detin
istoric Tn AmaTur si participa pentru prima data in Liga. NE nu este o categorie de joc
propriu-zisa.

6.2. La inscriere, organizatorul evalueaza nivelul cunoscut sau estimat al jucatorului NE
pentru a-l introduce intr-o categorie potrivita (ST / AD / PR / PK).

6.3. Daca nivelul jucatorului NE este complet necunoscut sau daca jucatorul provine din
circuitul AmaTur avand un MP de start sub pragul de 8,00:

a) Jucatorul va fi introdus initial in categoria START (ST);
b) MP-ul initial de start va fi setat la 8,00;
c) Primele sale meciuri vor servi drept calibrare pentru stabilirea ratingului real.

6.4. Daca un jucator NE este evident de nivel PRO sau PEAK, organizatorul nu il va
introduce in etapele ST+AD doar pentru simplul fapt ca nu are istoric in AmaTur.
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6.5. In Editia 1 (unde exista doar ST + AD), un NE evaluat ca fiind de nivel PR sau PK
va fi informat ca valoarea sa depaseste competitia curenta disponibila. Acesta nu va
participa la etapele curente ST+AD, urmand sa fie integrat in sezoanele viitoare odata
cu introducerea etapelor PR+PK. Prima sa participare de atunci va avea statut de
calibrare (NE — MP Smart Spin — PR/PK).

7. FACTORUL K SI JUCATORII NOI

7.1. Factorul K reprezinta indicele de multiplicare aplicat in formula ELO care stabileste
cate puncte valorice se castiga sau se pierd dupa fiecare meci. Un factor K mai ridicat
produce modificari mai mari ale ratingului, in timp ce un factor K mai mic ofera
stabilitate.

7.2. Pentru jucatorii care au deja un rating stabilizat in sistem (cu istoric AmaTur cu MP
initial strict mai mare de 8,00, sau cu peste 5 meciuri deja jucate in Liga) , se utilizeaza
un factor standard K = 150.

7.3. Pentru primele 5 meciuri oficiale ale unui jucator nou (NE), precum si pentru
jucatorii care au intrat sub incidenta unificarii sub pragul de MP 8 (inclusiv cei cu MP
egal cu 8,00), sistemul utilizeaza un factor accelerat K = 350. Aceasta valoare dubla
permite adaptarea rapida a ratingului la nivelul real de joc si calibrarea accelerata pe
categoria potrivita.

7.4. Dupa disputarea primelor 5 meciuri oficiale din procesul de calibrare, factorul K
revine automat la valoarea standard de 32 pentru toate partidele urmatoare.

8. PROMOVAREA SI RETROGRADAREA

8.1. Categoria de joc a unui jucator nu se poate modifica in timpul desfasurarii
sezonului curent.

8.2. Promovarile si retrogradarile se realizeaza exclusiv la finalul sezonului, pe baza
MP-ului final acumulat de jucator.

8.3. Noua categorie stabilita la finalul verificarii pragurilor MP va deveni categoria
oficiala a jucatorului pentru intreg sezonul urmator.

© 2026 —R&dulescu Marius lonut PFA. Toate drepturile rezervate. Copierea neautorizatd se pedepseste conform legii.



9. COEFICIENTUL DE PREZENTA SI CONSTANTA

9.1. Liga ,Smart Spin” recompenseaza participarea constanta a jucatorilor printr-un
adaos fix Tn puncte, aplicat direct in Clasamentul General, pentru a incuraja o
comunitate activa.

9.2. Perioada de calibrare (Etapele 1-3): in primele 3 etape ale fiecarui sezon, sistemul
NU acorda niciun bonus de prezenta. In aceast& perioada, clasamentul reflecta exclusiv
valoarea sportiva pura, permitédnd algoritmului ELO sa calibreze corect ratingul initial al
tuturor jucatorilor.

9.3. Acordarea bonusului: Tncepand cu a 4-a etapa la care jucatorul este prezent efectiv
in sezonul in curs, fiecare jucator prezent la o etapa saptadmanala primeste o bonificatie
fixa de +0,10 puncte brute. Acest bonus se adauga la ratingul ELO final cu care
jucatorul incheie etapa respectiva, rezultdnd Scor_Etapa conform formulei:

Scor_Etapa = MP_Etapa_Curenta + (Etape_Bonusate Acumulate * 0.10).

9.4. Tratarea absentelor: Absenta de la o etapa nu genereaza o penalizare directa si nu
scade ratingul sportiv (MP) al jucatorului. Jucatorul pierde exclusiv oportunitatea de a
adauga cei +0,10 puncte aferenti etapei respective in istoricul sau de prezente.

10. CLASAMENTUL GENERAL - SCORUL TOTAL

10.1. lerarhia oficiala vizibila pe platforma online in timpul sezonului in Clasamentul
General este determinata in fiecare saptamana exclusiv prin aplicarea regulii celor mai
bune 3 rezultate.

10.2. Formula de calcul: Platforma scaneaza istoricul tuturor etapelor finalizate pentru
fiecare concurent in parte, extrage valorile (Scor Etapa), le sorteaza in ordine
descrescatoare si le aduna doar pe cele mai mari 3 conform formulei:
Scor_Total _Sezon = Scor_Etapa_Top1 + Scor_Etapa_Top2 + Scor_Etapa_Top3.

10.3. Afisarea publica: Pentru a pastra transparenta si o estetica curata, tabelul oficial
de pe site va contine urmatoarele coloane:

Loc | Jucator | Categorie | Rating | Etape Jucate | Top1 | Top2 | Top 3 | Scor Total
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10.4. Reguli de final de sezon:

Campionul Sezonului: lerarhia oficiala finala si acordarea titlului de Campion (Locul 1)
sunt determinate exclusiv de Scorul Total acumulat la sfarsitul celor 12 etape,
mentinand importanta bonificatiei de prezenta pe tot parcursul anului.

Promovarea si Retrogradarea: Verificarea pragurilor valorice pentru trecerea intr-o alta
categorie in sezonul urmator IGNORA COMPLET Scorul Total sau punctele de
prezenta. Aceasta decizie se bazeaza EXCLUSIV pe valoarea bruta a MP-ului final
(ratingul ELO pur).

10.5. In cazul unei egalitdti perfecte la nivelul MP-ului brut la finalul sezonului,
departajarea se va face in ordine dupa:

a) numarul de etape disputate;
b) rezultatele directe obtinute;

c) alte criterii de fair-play stabilite de organizator.

11. RETRAGERI SI ABSENTE

11.1. Un jucator inscris la o etapa se poate retrage fara penalizare daca anunta
organizatorul cu cel putin 48 de ore inainte de inceperea etapei.

11.2. Retragerea tardiva sau neprezentarea fara un motiv justificat poate fi sanctionata
conform regulilor administrative stabilite de organizator.

DISPOZITIE FINALA

Prezentul regulament urmareste mentinerea performantei sportive ca element central al
Ligii ,Smart Spin”, concomitent cu recunoasterea participarii constante a jucatorilor.

Sistemul de clasament este construit astfel incat MP/ELO sa reprezinte fundamentul
ierarhiei sportive, iar prezenta si constanta sa ofere doar o bonificatie moderata.

Orice modificare ulterioara a prezentului regulament va fi comunicata participantilor
inainte de aplicarea acesteia.
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